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Online-Chat NETZWERKE

Hast du dich auch schonmal ge-
fragt, wie Chat-Nachrichten auf
Snapchat, Instagram oder Whats-
app bei deinen Freunden ankom-
men?

Wieso weiss Snapchat, dass das
ausgewahlte Emoji bei deiner
Freundin auf dem Mobiltelefon
erscheinen soll?
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NETZWERKE

Was fiir Daten verlassen dein Mo-
biltelefon bei einer ausgehenden
Nachricht?

Welche Daten erreichen dein Mo-
biltelefon, wenn eine Whatsapp-
Nachricht eintrifft?




1 Sen d en NETZWERKE

a) Schreibe ein Programm, das
eine Nachricht ins Netz versendet.

b) Erganze das Programm mit
einer Texteingabe. Versende nun
die Texteingabe ins Netz.

c) Erganze das Programm so,
dass in regelmassigen Abstanden
Nachrichten ins Netz versendet
werden.




1 TH NETZWERKE

Nachricht senden

netz | Nachricht — Netzwerk “hachricht

Texteingabe
frage und warte

setze nachricht v auf Antwort
Nachricht regelmassig versenden

Nnetz | Nachricht = Netzwerk (“hachricht




NETZWERKE

2 Empfangen

a) Schreibe ein Programm, das
alle Nachrichten aus dem Netz
anzeigt.

b) Schreibe ein Programm, das nur
+HEY“-Nachrichten anzeigt.

c) Schreibe ein Programm, das
alle Nachrichten anzeigt, die mit
,HEY" beginnen.

Die Katze kann die Nachrichten ausgeben.

Fir die Aufgabe b) und c) musst du mit einem anderen
Team zusammenarbeiten. Ein anderes Gerat muss Nach-
richten mit dem Inhalt ,HEY“ verschicken sowie Nach-
richten, die mit ,HEY“ beginnen.




2 TH NETZWERKE

Nachricht empfangen

NETZ | Nachricht aus dem Netzwerk

sage NETZ | Nachricht | fiir e Sekunden

Text Gberpriifen

o - Q)

sage | text fiir a Sekunden

Text vergleichen

Zeichen ‘ von text = °
sage text fir o Sekunden




NETZWERKE

a) Entwickle ein System auf dem
Papier, um mit einem anderen
Gerat einen Chat zu starten. Be-
sprich dein System mit dem ande-
ren Team.

b) Programmiere nun einen Chat,
mit dem du Nachrichten an ein

anderes Gerat senden und von
diesem Gerat empfangen kannst.

Erganze dein Programm so, dass es nur auf die
Chat-Nachrichten vom anderen Gerat reagiert.




NETZWERKE

CHAT: HALLO

—

Ausgabe: HALLO
Eingabe: HEY

CHAT: HEY

S —

Ausgabe: HEY
Eingabe: WIE GEHTS?

CHAT: WIE GEHTS?

—




4 Netzwerk =

a) Uberlege gemeinsam mit allen
Anderen, wie ihr Gerate identifi-
zieren konnt.

b) Programmiere nun einen Chat,
mit dem du Nachrichten an ein
beliebiges Gerat senden kannst.
Empfange Nachrichten nur von
diesem Gerat.

c) Erweitere das Programm so,
dass du einen Chat beenden
kannst.

d) Nachdem ein Chat beendet
wird, sollen neue Chats méglich
sein.




NETZWERKE

CHAT A-D: HALLO

—

Ausgabe: HALLO
Eingabe: HEY

CHAT D-A: HEY

44—

Ausgabe: HEY
Eingabe: WIE GEHTS?

CHAT A-D: WIE GEHTS?

—




A Hinweis NETZWERKE

Damit du sicher bist, dass dein
Gerat eine Verbindung zum Netz-
werk hat, kannst du Nachrichten
immer wieder verschicken.

Damit dabei aber nichts iberlas-
tet wird, lasst du dem Programm
aber besser etwas Zeit dafiir. Du
kannst das Programm jeweils eine
Sekunde warten lassen.

NETZ MESSAGE a1 raT=l1




B Hinweis NETZWERKE

Eingehende Nachrichten erhaltst
du Gber den Block «Nachricht».

NETZ Nachricht

Dabei wird jeweils die letzte
Nachricht ausgegeben. Damit du
die Nachricht weiter verwenden
kannst, musst du diese als Variab-
le zwischenspeichern.

Beim erneuten Auslesen wird
namlich bereits die nachste Nach-
richt ausgegeben.

setze Nachricht + auf NETZ | Nachricht

Nachricht = @

sage | Nachricht fir o Sekunden




C Hinweis NETZWERKE

Du kannst bestimmte Programm-
teile separat ausfiihren, wenn ein
bestimmtes Ereignis auftritt.

Das kannst du selber steuern mit
dem Block «sende _ an alle».

Dein Hauptprogramm kann in
dieser Zeit blockiert werden.




D Hinweis NETZWERKE

Damit du auf Nachrichten reagie-
ren kannst, brauchst du den
«frage und warte»-Block.

setze Nachricht v auf NETZ = Nachricht

Nachricht

sage | Nachricht fir e Sekunden

NETZ Antwort  — Netzwerk

sage Vverbinde und = Antwort fiir e Sekunden




